
BIGRE! RENCONTRE

FICHE TECHNIQUE 
ATELIER
TOUT LE MATÉRIEL ET LES CONDITIONS POUR ANIMER UN ATELIER  

SALLE
Votre atelier peut se dérouler dans une salle, ou à l’extérieur dans les espaces pinèdes.

● Chaque salle est équipée d'un tableau blanc, d'un paper-board voire les deux, 
avec multiprises et rallonges électriques.

● Pour les espaces pinèdes, vous disposez de paper-boards volants. Il est 
possible de disposer d’une alimentation électrique (longue rallonge et 
multiprises) sur demande.

VIDÉOPROJECTEUR 

Les salles du Lazaret sont toutes équipées. Le cas échéant, des adaptateurs vous 
seront fournis (en fonction des informations que vous nous avez transmises).

MATÉRIEL STANDARD
Chaque animateurice dispose d’une caisse animation contenant les choses suivantes :

● Feuilles A4 (une cinquantaine)
● Stylos (5-6) + crayons de papier (5-6)
● Marqueurs, pour tableau blanc et pour paper-board (un paquet de 4 pour chacun

des deux types de support)
● Feutres (un paquet de 10-15 feutres)
● Ciseaux (1 paire)
● Différents types de post-its, carré et rectangulaire, jaune et multi-couleurs 

(plusieurs paquets)
● Scotch (1 dévidoir)
● Patafix (1 pochette)
● Colle (un tube UHU)



Attention ! l’équipe organisatrice ne prend pas en charge les photocopies pour votre 
atelier, ni avant, ni sur place. A vous de les prévoir en avance !

FEUILLE D’ÉMARGEMENT
Nous fournissons les feuilles d'émargement vierges, à faire remplir par les 

participant·es de votre atelier et à ramener à la fin de la séquence.

SALLE ALOUETTE DU LAZARET 
Tout le matériel est à disposition dans la salle Alouette, QG de l’équipe organisatrice 

pendant toute la Bigre! Rencontre. 


